MARKER SET

fiir die Escape Rdume ([

In diesem Escape Raum lernt man einiges iiber

die Arbeiterkammer. Die Spielenden werden ins
Weltall teleportiert. Dort braucht die Botschafterin der
erechtigkeit in ihrem havarierten Space Shuttle Hilfe.
Kann durch das Losen der Ratsel das Raumschiff wieder
auf Kurs gebracht werden?

Sherlock Homeoffice

In diesem Escape Raum dreht sich alles um die digitale
1.___App laden Lebenswelt. Die Spielenden schliipfen in die Rolle von
Sherlock Homeoffice und begeben sich auf geheime
nnen
2. — Marker s'ca Mission im smarten Zuhause. Welche Hinweise konnen sie
3.__ Ratsel l6sen! dem smarten Home entlocken und ist digital auch real?
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